Jakub Maksim

Katolickie Gimnazjum

im. §w. Jadwigi Krolowej
ul. Sw. Jadwigi Krolowej 5
27-600 Sandomierz

tel. 15832 78 09
e-mail: kliccum@internetdsl.pl

kubamaksim@wp.pl

Legenda o starym, piegknym, nadrzecznym grodzie

Dawno, dawno temu, na terytorium dzisiejszego Sandomierza znajdowala si¢ niezbyt
duza, rzemies$lnicza wioska. Byt to osrodek skupiajacy wigkszo$¢ rzemieslniczych mistrzow
roznych cechéw. Swoja siedzib¢ mieli tu przedstawiciele o§miu cechow. Byli to: drwale,
bednarze, bartnicy, garbarze, ciesle, cyrulicy, garncarze oraz rybacy.

Z czasem mistrzowie wszystkich gildii zadecydowali o koniecznosci budowy
umocnien wokot wioski. Dzigki zaangazowaniu calej spotecznosci wokdét osady w
stosunkowo krotkim czasie powstaly konieczne umocnienia. Prace trwaly przez prawie
dziesig¢ lat. W ciggu nich wszyscy ludzie z terendw nadrzecznych przeniesli si¢ do nowo
powstalego grodu. Zostat on zbudowany na o$miu wzgdrzach. Kazde z nich otaczal osobny
ostrokot, a wokot catego grodu ciggnat si¢ watl obronny wraz z pigciometrowg fosa. Byta ona
zaopatrywana w wodg prosto z okolicznej rzeki. Mieszkancy grodu ogromnymi naktadami sit
zmienili bowiem jej bieg, przekopujac jej wschodni brzeg. Wbrew wszelkim domystom w
owej fosie nie byto zadnych krokodyli. Ptywaty w niej za to dorodne leszcze, a od czasu do
czasu zaby wynurzaly si¢ z wody, rechoczac przy tym uparcie. Mimo wszystko, cala
konstrukcja obronna budzita strach i respekt. Po obu stronach fosy znajdowaty si¢ takze
zasieki z ostrych, kilkumetrowych pali. Wjazd do miasta umozliwialy jedynie cztery
zwodzone mosty. Po jednym, na kazdg strone Swiata.

Grodowe wzgorza zostaly podzielone na osiem stref wptywow. Kazde z nich
kontrolowane byto przez dany cech. W wiosce utworzono wiec osiem dzielnic. W osadzie
powstata tzw. Rada Grodu. Byt to organ odpowiadajacy za podejmowanie wszystkich decyzji
dotyczacych grodu. Kazde wzgoérze miato swoich przedstawicieli w grodowej radzie, a co
pig¢ lat wybierano grodowego wodza. Podlegali mu wszyscy mieszkancy wioski, instytucja
Rady Grodu oraz cate wojsko. Owo stanowisko gwarantowalo bardzo szerokg i
niekontrolowang przez nikogo wtadze. Grodowy wodz byt dowddcg armii, zarzadcg wioski, a
takze czlowiekiem, kontrolujgcym wszystkie przychody i wydatki osady. Posiadat on wiadze
niemalze absolutna.

Pierwsze lata istnienia grodu uptynety w wielkim szczeéciu oraz spokoju. Pierwszym
wodzem grodu zostal Mirogod z cechu bartnikéw. Byl on dobrym wtadza. Dbat o swoich
poddanych, a oni go za to kochali. Gdy mingto pi¢¢ lat, nadeszta pora na wybor kolejnego
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przywodcy. Nikt nie mogt bowiem piastowaé tego stanowiska wiecej niz raz. Tym razem
wybrano na przywodce cztowieka z cechu bednarzy. Po uptywie pigciu lat przywodca obrano
pewnego garbarza, a po kolejnych pigciu, przedstawiciela gildii garncarzy. Byly to lata
szcze$cia 1 dobrobytu. Grod nie byl uwiklany w zadne wojny, a ludzie cieszyli si¢ beztroskim
zyciem. Pogoda sprzyjata przez caty rok, kazde zniwa byly owocne, a zbiory dorodne. Nad
rzeka rozciggaty si¢ pola roznych, picknych kwiatow. Co wiosne wszystkie kwiaty zakwitaty,
tworzac roznobarwny ocean. Dziewczynki robity wianki z kwiatow, a chtopcy lapali
swierszcze, straszgc nimi dziewczynki.

Ludzie porownywali gréd do wyspy szczesliwosci. Wioske okreslano jako do wyspe,
poniewaz zanurzona byla w morzu kwiatdow. Grod nazywany byl wyspa szczesliwosci,
poniewaz ludzie wiedli w nim sielskie zycie. Byl to raj na ziemi. Mieszkancy grodu nie
pamigtali juz, co to znaczy surowa zima. Owe dwadziescia lat szcze$cia nazwano "pigkng
wiosng".

Nastepnej jesieni po raz kolejny przyszedt czas na wybdr nowego grodowego wodza.
Po raz pierwszy w historii grodu do wiadzy doszedt przedstawiciel cechu cyrulikow.
Mieszkancy wioski obawiali si¢ tego. Cech cyrulikdbw byt bowiem bardzo tajemnicza i
specyficzng organizacja. Chodzity nawet stuchy, ze parali si¢ oni magia. Byla to najbardzie;j
wyksztalcona gildia, lecz budzita réwniez najwigkszy strach wéréd mieszkancow. Przywodca
grodu zostal mtody cyrulik - Domagoj. Mimo niepokojéw mieszkancow pierwszy rok rzadow
Domagoja uptynat w taki sam sposob jak ubiegle dwadziescia lat. Szczescie nie opuszczato
mieszkancow. Wszystko zaczgto si¢ dopiero w drugim roku rzagdéw cyrulika...

Zima nastepnego roku byta wyjatkowo mrozna. Trwata ona bowiem od rownonocy do
réwnonocy. Nikt nie pamigtal takiej zimy. W dzien przesilenia zimowego mialo miejsce
zaémienie slofica, za$ kolejnej nocy ksigzyc przybrat krwawg barwe. Nie byty to dobre znaki.
Kolejne trzy lata nie byly juz tak udane, jak wszystkie podczas pigknej wiosny. Mimo
wszystko nie bylo najgorzej. Ludzie nie gtodowali, a w grodzie panowat wzgledny spokd;.
Wioska nie byta uwiktana w zadne wojny, a wiec wokdt panowato wzgledne szczgscie.

Po pigciu latach rzgdow cyrulik Domagoj zmuszony byt do ustgpienia ze stanowiska.
Tak si¢ jednak nie stato. Gildia cyrulikow zawarta bowiem sojusz z cechem drwali. Z cechem,
ktérym rzadzili wysocy, potezni oraz silni mezczyzni. Byli oni §wietnymi wojownikami.
Wsrdd ludzi strach budzit ich wyglad oraz umiejetnosci bojowe, lecz w przeciwienstwie do
cyrulikéw drwale nie parali si¢ magig. Utworzona koalicja silg utrzymata wtadz¢ w miescie.

Rozwigzano Rad¢ Grodu, a Domagojowi przyznano dozywotnig wtadze. Wywotato to
fale protestow wsréd mieszkancow wioski. Grodowemu powstaniu przewodniczyl cech
rybakéw. Po krotkim czasie rewolucyjne nastroje opuscity mieszkancow, a oni sami pogodzili
si¢ ze smutng rzeczywisto$cig. Obywatele byli zmuszeni do zaakceptowania nowych realiow.
Jedynym os$rodkiem buntu pozostalo 6sme wzgoérze - wzgdrze rybakow. Tylko oni nie
zgadzali si¢ na nowe porzadki w grodzie. Przywddca powstania zostat Slavko Mir. Toczyt on
otwartg wojne z gildig cyrulikow, lecz niestety, byta ona optakana w skutkach. Rybacy liczyli,
Ze zostang poparci przez inne cechy, lecz pozostata cze$¢ wioski pozostata bierna na dziejaca
si¢ rzeczywistose.

Pewnego popotudnia, gdy rybacy udali si¢ do pracy nad rzeke, piorun kulisty zmiott z
powierzchni ziemi ich wzgoérze. Odpowiedzialny za to byl cech cyrulikow, a uderzenie
pioruna mialo by¢ zemstg za niepostuszenstwo. Od teraz gréd liczyl siedem wzgorz. Owe



wydarzenie potwierdzilo wszelkie obawy mieszkancow - do gildii cyrulikow nalezat
czarodziej.

Rybacy stracili wszystko. Ztozenie broni i zawarcie pokoju bylo jedyna szansg na
uratowanie si¢. Gildia cyrulikow zawarla poko6j z cechem rybakow, lecz bylo to dla nich
bardzo niekorzystne porozumienie. Zostali oni wygnani z grodu. Cyrulicy pozwolili im
jednak osiedli¢ si¢ nad rzeka, poza murami grodu, a w ramach kary za bunt musieli oni przez
caty czas pilnowac dostgpu do wschodniej bramy.

Kolejne lata mijaty dosy¢ spokojnie. Od czasu do czasu na terenie grodu mialy
miejsce uliczne bojki, czasem kogo$ okradziono, a raz od wielkiego dzwonu kto$ tajemniczo
zniknat z wioski. Wzgledny spokoj. Kazdy jednak wiedzial, Zze nigdy juz nie bedzie tak jak
kiedys. Pigkna wiosna mingta bezpowrotnie. Teraz nastata "niepewna jesien".

Cech rybakow powoli wracal do normalnego zycia. Chociaz stracili oni wszystko w
wyniku eksplozji pioruna kulistego, na terenie ich wzgorza nikt wtedy nie zgingt. Na poczatku
mieli oni tylko siebie, lecz z czasem udato im si¢ powroci¢ do normalnego zycia. Zbudowali
prymitywne domy nad rzeka, a cech cyrulikbéw, zrozumiawszy swoj btad, wyplacil im w
ramach rekompensaty znaczng ilo$¢ zlota. Zycie rybakéow uptywalo na pilnowaniu
wschodniej bramy. Oprocz tego zajmowali si¢ takze czyms, o czym zupelnie nikt nie
wiedzial. Mianowicie rybacy drazyli tunele pod grodem. Zaczety one powstawaé zaraz po
wygnaniu rybakéw z grodu, a przez kolejne osiem lat drazenie tuneli zostato zakonczone.
Przywddca cechu rybakow, Slavko Mir, przygotowal plan ponownego dostania si¢ wygnane;j
ludno$ci do miasta. Tunele prowadzity pod samg siedzibe cechu cyrulikoéw. Przywddca
rybakéw chceial zebra¢ wszystkich swoich ludzi, a nastepnie, przedostajac si¢ do grodu
poprzez tunele, obali¢ wladze cyrulikdw sila 1 samemu ja przejaé. Cata operacja miata odby¢
si¢ kolejnej zimy.

Plany rybakéw jednak si¢ zmienity. Jesienig wladze grodu zaproponowaty rybakom
powrdt do miasta. Mieli zamieszkaé oni ponizej wszystkich wzgorz. Nie dostali wprawdzie
zadnego wzgorza na wilasno$¢, lecz mimo tego dostali szanse¢ na zycie w grodzie. Rybacy
zgodzili si¢ bez wahania. W jednej chwili okazato si¢, ze osiem lat pracy nad tunelami poszto
na marne. Cech rybakow wrocit do grodu. Bez zadnej walki.

Kolejnej zimy w grodzie doszto do licznych zmian. Koalicja cyrulikéw i drwali
rozpadla si¢ z powodu kiotni przywoddcéw obu cechow. Wladze w grodzie utrzymata
silniejsza gildia cyrulikow, za$ drwale zostali wygnani z wioski. Rybacy otrzymali na
wlasno$¢ ich wzgorze. Historia si¢ powtdrzyta, aczkolwiek nie do konca. Drwale nie mogli
bowiem zamieszka¢ nad rzeka, poniewaz musieli catkowicie odejs¢ z grodu.

W tamtej chwili wydawato sie, ze wszystko bedzie jak dawniej. W grodzie ponownie
zapanowal spokoj, a nawet grodowy przywodca - Domagoj - zmienit sie na lepsze. Byt on juz
dosy¢ starym cztowiekiem, lecz z roku na rok stawal sie coraz lepsza osobg. Nic nie
wskazywalo na to, ze moze sta¢ si¢ co$ ztego. Wszystko zmienito si¢ wiosng, dwa lata po
powrocie rybakow do grodu.

Przywodca cechu rybakow, Slavko Mir, miat si¢ ozeni¢ owej wiosny. Przygotowania
do wesela szty pomyslnie i nikt nie spodziewal si¢, ze co$§ moze pdjs¢ nie tak. Wszystko
skomplikowalo si¢, kiedy przyjaciel przywodcy rybakow zadeklarowat swa mito§¢ do jego
przysztej zony. Racibor, bo tak mu byto na imig¢, byt zakochany w wybrance Slavko Mira od
dziecka. W dziecinstwie Hazanna juz raz odrzucita mitos¢ Racibora. Tak stalo si¢ tez teraz.



Racibor, nie mogac pogodzi¢ si¢ z odrzucong mitoscia, opuscit grod. Wszyscy mysleli, iz
mlodzieniec niebawem wroci, jednak tak si¢ nie stato. Racibor nie wrocit, a zycie toczylo si¢
dalej. Wszystko zmienito si¢ w letnie przesilenie tego samego roku.

Zdecydowang wigkszo$¢ mieszkancow obudzit dym unoszacy si¢ w powietrzu i
wnikajacy do mieszkan przez okna domow. Reszte obudzit hatas wywotany przez spadajace
na ziemieg rzeczy. Pozostala cze$¢ po prostu nie spata. Jak do tego wszystkiego doszto?

Racibor, wyjechawszy z grodu, przez jaki$ czas tutal si¢ po $wiecie. Pewnego dnia
natknat si¢ jednak na obozowisko drwali. Mtodzieniec dotaczyt do ich cechu, a po jakims
czasie wspolnie obmyslili zemste na mieszkancach grodu. Cech drwali zawart sojusz z
barbarzynskim plemieniem z p6tnocy. Drwale mieli wskaza¢ barbarzyncom droge do wioski,
za$ barbarzyncy mieli odda¢ drwalom potowe lupéw, zdobytych podczas pladrowania grodu.
Do osady wiodty cztery zwodzone mosty. Byty one kontrolowane przez mieszkancoéw grodu,
wiec tej opcji nie brano pod uwage. Ku zaskoczeniu wszystkich pewna osoba znata inng
droge. Tq osoba byt Racibor.

W dzien letniego przesilenia drwale, barbarzyncy oraz Racibor udali si¢ do podnoza
grodu. Po niedtugim czasie mlodzieniec odnalazl drogg. Jego oczom ukazato si¢ wejscie do
tunelu. Armia, z Raciborem na czele, przedzierata si¢ przez podziemne korytarze. Ku ich
nieszczgsciu, zawaleniu ulegl jeden z korytarzy. Na ich szczescie, nikt w nim nie zginat.

Slavko Mir przebudzit sie gwattownie. Zostal on przebudzony przez hatas, ktorego
dostarczyt szklany kielich rozbijajacy si¢ o podloge. Przywodca cechu rybakéw wiedzial, ze
co$ jest nie tak. Po kilku chwilach pobiegt on do dowddcy grodowej strazy - Visa Sandora.
Slavko wyrwat go ze snu 1 opowiedzial mu, co si¢ stato. Rybak byt pewien, ze kto§ atakuje
grod od strony tuneli. Slavko wraz z dowoddca strazy postanowili obudzi¢ wszystkich
mieszkancow grodu. Vis Sandor zajat si¢ rozpaleniem ogromnego ogniska, ktore miato
dostarczy¢ dymu. Mial on obudzi¢ wszystkich mieszkancéw. Rybak oraz dowddca strazy
razem ustalili, iz jedyna szansga na uratowanie ludzi bg¢dzie ucieczka. Zdecydowana czes¢
grodowego garnizonu zaangazowana byta w wojn¢ na wschodzie. Nie bylo ich w wiosce.
Brakowato mieczy.

Slavko oraz Sandor postanowili podpali¢ grod po uprzedniej ewakuacji mieszkancow.
Byla to jedyna szansa na odcigcie drogi napastnikom.

Rybak postanowit takze wspia¢ si¢ na dzwonnice w celu ostrzezenia wszystkich
mieszkancow. Po niecalym kwadransie caly grod zostal postawiony na nogi. Ziemia trzgsta
si¢ coraz mocniej. Wroga armia zblizala sig.

Wszyscy mieszkancy grodu zgromadzili si¢ na placu pod spichlerzem. Nie brakowato
nikogo oprocz jednej osoby. Wszyscy czekali juz tylko na rybaka, Slavko Mira.

W jednym momencie podtoga w kamienicy cyrulikow eksplodowata, a caly grod
przeszedt jeden, wielki wstrzas. Mieli ze sobg czarodzieja. Nie bylo juz czasu. Wszyscy
musieli uciekac.

Zgodnie ze wczesniejszymi ustaleniami, po zebraniu wszystkich mieszkancow w
grodzie wywotano pozar. Przyczynito si¢ do tego dziesi¢¢ ogromnych ognisk oraz trzy
zaklecia czarodzieja z gildii cyrulikéw. Nawet ten tajemniczy cech wspolpracowal z
mieszkancami, aby ich ocali¢.

Kiedy napastnicy wpadli do wioski, przechodzac przez ogromng szczeling w podlodze
kamienicy cyrulikow, ujrzeli jedynie S$ciang ognia. Droga zostala odcig¢ta. Pogon za



mieszkancami musiata zosta¢ przerwana. Napastnicy zostali zmuszeni do odwrotu.

Mieszkancy wioski zdotali uciec. Cieszyli si¢, ze nikogo nie brakuje. Dopiero po
kilkunastu minutach nieustannej ucieczki zdali sobie sprawe, ze brakuje jednego cztowieka.
Bohatera, ktory na zawsze zostal w dzwonnicy.

Mieszkancy grodu schronili si¢ w pobliskim lesie. Wieczorem oddali hotd bohatersko
poleglemu rybakowi oraz poprzysiegli zemstg na wrogiej armii. Naczelne dowodztwo przejat
Sandor Vis. Postanowil on zaczeka¢ na wracajgcy z wojny garnizon oraz uderzy¢ na wroga
armie, gdy tylko pozwoli na to stan wojsk.

Nastepnego dnia wojsko powrdcito z wojny. Wojownicy byli przekonani, iz zastang
czekajace na nich w domach zony oraz dzieci. Niestety, nie byto juz domdéw. Okoto potudnia
nakazano zwiadowcom zbadanie terenu. Wroécili po niecalej godzinie, niosagc ze sobag
informacje dotyczace potozenia przeciwnika. Bylo ono bardzo dogodne do przeprowadzenia
ofensywy. Z jednej strony ucieczke wrogiej armii odcinaty skaly, z drugiej rzeka, zas z
trzeciej natrze¢ miata sprzymierzona armia. Przeciwnicy mieli jedynie jeden kierunek
ucieczki. Wielka rowning. Latwo bytoby ich dogonic.

Tuz przed zmierzchem sprzymierzona armia przystgpita do ataku. Pewien
barbarzynski zwiadowca ostrzegt swoje wojska, ktore przystapity do ucieczki. Rozpaczliwej
ucieczki. Wérod barbarzynskiej armii zrodzily si¢ bowiem liczne konflikty, za§ dowddca
zostawil swojg armi¢. Dzien wcze$niej zdezerterowat.

Po poétgodzinnej gonitwie mieszkancy grodu wraz ze swoim garnizonem dogonili
wrogg armi¢. Wszystko rozegralo si¢ w niewielkim lesie.

W ponad godzinnej bitwie wojska barbarzyncow zostaly pokonane. Straty po stronie
wojsk mieszkancow grodu byty jednak znaczne. Polegta ponad potowa walczacych. Zginat
takze Sandor Vis a takze kilku wspaniatych rycerzy.

Po stronie wrogiej armii przy zyciu zostal jedynie Racibor. Zdrajca. Winowajca.
Wielki przegrany. Darowano mu jednak zycie. Diugo prosit mieszkancow o wybaczenie, lecz
nikt nie byl w stanie tego dokona¢. Po wszystkim Racibor opuscit te ziemie. Nikt z
mieszkancoOw nie widzial go od tej pory. Mowiono, ze zostat on pustelnikiem. Tak naprawde
nikt nigdy si¢ tego nie dowiedzial.

Po zakonczeniu bitwy mieszkancy wrocili do pozostatosci grodu. Wszystko zostato
spalone. Domy, kwietna tagka, dzwonnica. Zupetnie nic nie zostato.

Kilka dni pézniej odbyla si¢ ogdlna narada. Uczestniczyli w niej wszyscy mieszkancy.
Zadecydowano o odbudowie grodu.

Przedstawiciele gildii cyrulikow zadecydowali o odejsciu z wioski. Byli §wiadomi
faktu, iz to oni sprowadzili nieszczgscia 1 zniszczenie na grod. W ramach zado$¢uczynienia
wszyscy zrzekli si¢ swoich magicznych zdolnosci. Taki byt koniec ostatnich czarodziejow na
Swiecie.

Sze$¢ cechow podjeto sie odbudowy dawnego grodu. Byli to: bartnicy, bednarze,
garbarze, cieSle, garncarze oraz rybacy. Mimo trudnego poczatku nie poddali si¢. Zmienili
ustro] w swej wiosce, zlikwidowali stanowisko grodowego wodza, a takze zawarli kilka
korzystnych sojuszéw. Przez wieki pracowali na odbudowe¢ zniszczonego grodu, lecz
wytrwato$¢ poplacita. Kilkaset lat pdézniej odbudowany juz gréd bral udziat w procesie
zjednoczenia panstwa polskiego. Byt on wazng osada, a z czasem stat si¢ tzw. miastem
krolewskim. Kilka wiekow pozniej grod zamienit si¢ w miasto, poniewaz przyznano mu



prawa miejskie.

Na czes¢ dwoch polegtych w wojnie bohaterow, grod oraz okoliczng rzeke nazwano
od ich imion i nazwisk. Byli to Slavko Mir oraz Sandor Vis. Rzeke¢ nazwano Visla, za$ grod
Sandomirem. Przez lata w jezyku zaszlo wiele zmian, lecz mozemy by¢ pewni, iz te dwie
nazwy wilasne pochodza od dwoch bohaterdw, polegtych w czasie owej wojny.

Skutki tych wszystkich wydarzen widoczne sg po dzi§ dzien. Nazwy Wisla oraz
Sandomierz zawdzigczamy dwom bohatersko polegtlym mieszkancom - Slavko Mirowi oraz
Sandorowi Wisowi. Park Piszczele to miejsce stoczenia owej pamietnej bitwy. Wydrazenie
sieci podziemnych tunelow przez rybakéw spowodowato, iz nasze miasto caly czas si¢
zapada. Dzigki uderzeniu pioruna kulistego w 6sme wzgodrze, mamy ich dzisiaj siedem.
Wiasnie dzigki temu Sandomierz nazywany jest "matym Rzymem" - posiadajac osiem
wzgbrz, miasto nie byloby upowaznione do noszenia tego tytutu.

Co roku w miejscu, gdzie kiedy$ znajdowata si¢ dzwonnica, wyrasta jeden, pigkny,
bardzo smutny kwiat. Wlasnie w tym miejscu pochowany zostal bohaterski rybak, Slavko
Mir. Jest to kwiat wyjatkowo w skali calego §wiata. Nigdzie indziej na calym $wiecie nie
ros$nie zaden kwiat tego gatunku. Jest to pozostalo$¢ po kwiecistej face dawnego grodu, ktora
splonegta w pozarze. Gatunek tego kwiatu nosi nazwe Flos Tristita. Nazwaly go tak elfy, gdy
jeszcze zyly na tym $wiecie. W ich jezyku znaczyto to "kwiat smutku". Dzi$§ ta nazwa jest
calkiem prawdziwa, gdyz zostat juz tylko jeden taki kwiat na catej ziemi.

Podobno w kazda noc po letnim przesileniu w Sandomierzu mozna ustyszec
nieustannie bijacy dzwon. Legenda mowi o tym, iz Slavko Mir nadal nie zaprzestal swojej
pracy. Czy to prawda? Najlepiej przekonac si¢ o tym samemu!



