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Legenda o szachach sandomierskich

Opowies¢ ta zaczyna si¢ w miescie zwanym Sandomierz w czasach, kiedy widok
rycerza nie byl niczym nadzwyczajnym, w jednym z zakladéw rzemieslniczych, gdzie
pracowat ojciec wraz z synem.

Mieczystaw oraz jego ojciec byli jednymi z najlepszych rzemieslnikow w okolicy,
totez pracy nigdy im nie brakowato. Jakaz wielka byla ulga chlopaka, gdy ich warsztat od
rana odwiedzito nie wigcej niz dwie osoby.

Siedziat akurat na swoim stotku i strugal co$ na ksztatt konia. Byt tak skupiony na
swoim tworze, ze nie zauwazyt, kiedy do sklepu kto§ wszedl. Osoba ta z zaciekawieniem
obserwowala kazdy ruch, kazde pociagniecie nozyka chlopaka, nie odzywajac si¢ przy tym
ani stowem. Kt6z mialby serce przerywa¢ mu pracg, kiedy wykonuje ja z tak wielkim
zaangazowaniem? Kiedy skonczyt, usmiechnat si¢ do siebie, dum¢ miat wymalowang na
twarzy. Oderwal si¢ wreszcie od swojego dzieta i uniost gtowe.

Stata przed nim mtoda kobieta o bladym licu oraz dlugich blond lokach. Pomimo
szlachetnego wygladu jej str6j zdecydowanie nie $wiadczyt o jej zamozno$ci. Zastanawiat
sig, co taka kobieta mogla tu robi¢, ich dzieta nie byly tanie, nie brat pod uwage tego, ze
chciataby co$ kupi¢. Wytlumaczyla, ze przyszta kupi¢ prezent dla matki. Chtopak zdziwit sig,
lecz pokazat jej wszystko, co mieli do zaoferowania. Wybrata w koncu matg figurke zrobiong
z rogu jelenia. W polowie pytania o cen¢ przerwat jej 1 dat rzezbe za darmo. Byl oczarowany
dziewczyng i chciat dowiedziec si¢ o niej wigce;.

Przez nastepne tygodnie chlopak liczyt na to, ze dziewczyna zndéw si¢ pojawi. Juz
tracil nadziej¢, kiedy pojawita si¢ po miesigcu czekania. Nie mogt zmarnowac takiej okazji
na rozmowe, wigc podszedt do niej, zanim jego ojciec w ogdle zdazyl zauwazy¢, ze ktos
wszedl. Od tamtej pory spotykali si¢ codziennie, rozmawiali przez wiele godzin i wiedzieli o
sobie prawie wszystko. Nie dalo si¢ ukry¢, Zze oboje byli soba niezwykle zauroczeni.
Najbardziej lubili rozmawia¢ przy grze w szachy. Mieczystaw, co prawda, nigdy do tej pory
nie probowat w nie graé, nie interesowaty go, lecz Urszula, bo tak na imi¢ miala owa
dziewczyna, go naméwita. Podobno kiedy byta mata, czesto grata w nie ze swoim ojcem.

Po jakim$ czasie Urszula przestala przychodzi¢ na spotkania. Za pierwszym razem
chtopak nie zmartwil si¢ tym zbytnio, lecz kiedy niecobecno$¢ trwata juz dluzszy czas,
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postanowit dowiedzie¢ sig, co si¢ stalo. Pytat o nig kazdego, kogo spotkat po drodze. Nikt nie
wiedzial, lub nie chciat udzieli¢ mu odpowiedzi. Wpadt w koncu na pewng kobiete, byta ona
uderzajaco podobna do jego wybranki. Jak mozna byto si¢ domysli¢, byta ona jej matka.
Dowiedzial si¢, ze dziewczyna zostala oskarzona o kradziez przez pewnego szlachcica i
skazana na $mier¢.

Chtopak zatamat si¢ po tej wiadomosci. Nie potrafit poradzi¢ sobie ze smutkiem, az
pewnego dnia postanowil wystruga¢ komplet szachow, podobny do tych, ktorymi zawsze
gral z dziewczyna. Nie starat si¢ zbytnio nad wykonaniem ich, chcial, by byly wiasnie takie,
by byty symbolem ich mitosci, cho¢ z wieloma niedoskonatosciami, to jednak dla niego byty
czyms$ picknym, znaczacym, tak jak ich uczucie.

Kiedy wreszcie skonczyl, wybiegl z warsztatu i udat si¢ w miejsce, gdzie zawsze
spotykali si¢ z Urszula. Zakopat wykonany przez siebie komplet w szkatulce, pod jednym z
drzew. Przychodzit tam codziennie i sktadat pod owym drzewem ztociste kwiaty na pamiatke
swojej ukochanej. Czesto tez siadat tam i gral tym samym kompletem, ktorym grat z
dziewczyna. Podobno tam tez umarl, kiedy zobaczyt ducha swojej ukochanej Urszuli podczas
jednej z codziennych partii szachow.



